
โครงการ  ค่าใช้จ่ายในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
หน่วยงาน  ฝ่ายการศึกษา สำนักงานเขตบางนา   
ปีงบประมาณ  2566 
            . 

1. หลักการและเหตุผล 

  ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
ในด้านต่างๆ อย่างรวดเร็ว การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จำเป็นต้องเร่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้เกี่ยวกับ
การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการค้นคว้า การเรียนรู้ การแลกเปลี่ยน และการแบ่งปันความรู้ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม สามารถคัดกรองข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินข้อมูลได้อย่างเหมาะสม สามารถแก้ปัญหาที่
เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รู้เท่าทัน มีจริยธรรมทางเทคโนโลยีได้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
โรงเรียน จึงต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้มีทักษะและสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ 
ผ่านการประยุกต์ความรู้และประสบการณ์ที่ ได้รับและนำไปใช้ให้ เกิดประโยชน์ต่อตนเอง สังคมและ
ประเทศชาติต่อไป 

  สำนักงานเขตบางนา จึงจัดทำโครงการในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน
เพ่ือการเรียนรู้ เพ่ือเป็นการส่งเสริมและสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียน ให้สามารถสร้างองค์
ความรู้ขึ้นได้เองจากการเชื่อมโยงความรู้เดิมที่มีอยู่เข้ากับความรู้และประสบการณ์ใหม่ๆ ที่ได้รับ และได้จาก
การลงมือปฏิบัติในกิจกรรมต่างๆ โดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อันจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาทักษะทางการ
เรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตบางนาได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

2. วัตถุประสงค ์

  2.1 เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
นำนวัตกรรม หรือสื่อ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้สร้างสรรค์ผลงานต่างๆ เพ่ือการเรียนรู้ 
  2.2 เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะและสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ ด้วยตนเองได้ 

3. เป้าหมาย 

  3.1 ด้านปริมาณ 
        โรงเรียนมีผลงานของนักเรียน ที่ เกิดจากการนำนวัตกรรมหรือสื่อหรือเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จำนวน 3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง จำนวน 2 ผลงาน และโรงเรียนขนาดเล็ก จำนวน 1 ผลงาน 

  3.2 ด้านคุณภาพ 
        นักเรียนสามารถนำความรู้และทักษะในการใช้นวัตกรรม/สื่อ/เทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ 
มาประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีคุณภาพ 

4. ลักษณะของโครงการ 

  ประเภทโครงการเป็นโครงการตามยุทธศาสตร์ เป็นโครงการใหม่ ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 
(พ.ศ.2561-2580) ด้านที่ 3 การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560-2564 ยุทธศาสตร์ที่ 1 การเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์ 
แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และสร้างสังคม
แห่งการเรียนรู้  

แผนพัฒนา... 
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แผนพัฒนากรุงเทพมหานคร ระยะ 20 ปี ระยะที่ 3 (พ.ศ.2566-2570) ด้านที่ 3  มหานครสำหรับทุกคน 
มิติที่ 3.3 การศึกษาสำหรับทุกคน เป้าประสงค์ที่ 3.3.2.1 โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานครมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในวิชาหลักจากการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐานมีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น มาตรการสอนเสริมใน
รายวิชาที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ำ พร้อมทั้งสนับสนุนและส่งเสริมในรายวิชาที่ผู้เรียนถนัด และสอดคล้องกับแผนปฏิบัติ
ราชการกรุงเทพมหานคร ประจำปี พ.ศ. 2566 และแผนปฏิบัติราชการประจำปี 2566 สำนักงานเขตบางนา 
ด้านที่ 3 มหานครสำหรับทุกคน มิติที่ 3.3 การศึกษาสำหรับทุกคน เป้าประสงค์ที่ 3.3.2.1 โรงเรียนในสังกัด
กรุงเทพมหานครมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาหลักจากการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐานมีคะแนนเฉลี่ย
เพ่ิมข้ึน มาตรการสอนเสริมในรายวิชาที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ำ พร้อมทั้งสนับสนุนและส่งเสริมในรายวิชาที่ผู้เรียนถนัด 
และสอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกรุงเทพมหานคร ฉบับที่ 3 (พ.ศ.2564-2569) ยุทธศาสตร์
ที่ 2 พัฒนาผู้เรียนตามอัตลักษณ์แห่งมหานคร 
  รูปแบบโครงการเป็นโครงการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานและคัดสรร
ผลงานของนักเรียนที่มีคุณภาพดีที่สุด ส่งสำนักการศึกษา ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จำนวน 3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง จำนวน 2 ผลงาน และโรงเรียนขนาดเล็ก จำนวน 1 ผลงาน 

5. ระยะเวลาและสถานที่ดำเนินการ 

 ระยะเวลาตั้งแต่เดือนตุลาคม 2565 ถึงเดือนกันยายน 2566 

6. แผนปฏิบัติการ 

ขั้นตอนการดำเนินงาน 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 
6.1 จัดทำโครงการเพื่อขอ
อนุมัติ 

            

6.2 ดำเนินการจัดซื้อจัดจ้าง
และจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริม
สนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์
ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ และ
คัดเลือกผลงานที่มีคุณภาพดี
ที่สุดส่งสำนักการศึกษา 

            

6.3 สรุปและนำเสนอผลการ
ดำเนินโครงการ 

            

7. งบประมาณ 
กิจกรรม กลุ่มเป้าหมาย รายการค่าใช้จ่าย จำนวน

เงิน 
(บาท) 

กฎหมายระเบียบ 
ที่เกี่ยวข้อง 

ส่งเสริมสนบัสนุนให้
นักเรียนสร้างสรรค์
ผลงานเพื่อการเรียนรู้  
 

โรงเรียนในสังกัด
กรุงเทพมหานคร  
เขตบางนา  
จำนวน 7 โรงเรียน 
 

1. โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จำนวน 3 โรงเรียน เปน็ค่าวัสด ุ
ในจัดทำผลงานเพื่อการเรียนรู ้
(15,100.-บาท x 3 โรงเรียน 
= 45,300.-บาท) 
 

95,700 
 
 

1. พระราชบัญญัติการ
จัดซื้อจัดจ้างและการ
บริหารพัสดุภาครัฐ 
พ.ศ.2560 
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กิจกรรม กลุ่มเป้าหมาย รายการค่าใช้จ่าย จำนวน

เงิน 
(บาท) 

กฎหมายระเบียบ 
ที่เกี่ยวข้อง 

  2. โรงเรียนขนาดกลาง 
จำนวน 3 โรงเรียน เปน็ค่าวัสด ุ
ในจัดทำผลงานเพื่อการเรียนรู ้
(13,100.-บาท x 3 โรงเรียน 
= 39,300.-บาท) 
3. โรงเรียนเล็ก 
จำนวน 1 โรงเรียน เปน็ค่าวัสด ุ
ในจัดทำผลงานเพื่อการเรียนรู ้
(11,100.-บาท x 1 โรงเรียน 
= 11,100.-บาท) 
 
หมายเหตุ ขนาดโรงเรียนตามปี
การศึกษา 2564 

 
 
 

2. ระเบียบ
กระทรวงการคลังว่า
ด้วยการจัดซื้อจัดจ้าง
และการบริหารพัสดุ
ภาครัฐ พ.ศ.2560 
3. ระเบียบ
กรุงเทพมหานคร ว่า
ด้วยการเบิกจ่าย
ค่าใช้จ่ายในการจัดงาน
หรือกิจกรรมของ
หน่วยงานในสังกัด
กรุงเทพมหานคร พ.ศ.
2554 
 

โดยเบิกจ่ายจากงบประมาณรายจ่ายประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 งานงบประมาณโรงเรียน งบรายจ่ายอื่น 
รายการค่าใช้จ่ายในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้  เป็นเงิน 95,700.-บาท 
(เก้าหมื่นห้าพันเจ็ดร้อยบาทถ้วน)  

8. ความเสี่ยงของโครงการและแนวทางการบริหารความเสี่ยง 

ความเสี่ยง 
การประเมินความเสี่ยง แนวทาง 

การบริหารความเสี่ยง โอกาสที่ 
จะเกิด 

ผลกระทบ ระดับของ
ความเสี่ยง 

โรงเรียนไม่สามารถดำเนินการได้
ตามเป้าหมายเนื่องจากข้าราชการ
ครูและบุคลากรทางการศึกษา
กรุงเทพมหานคร เขตบางนาที่
ได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติงานมี
ภาระงานมาก 

1 1 น้อยมาก มีหนังสือแจ้งไปยังโรงเรียนเป็น
ระยะๆ และมีแจ้งข่าวสารทาง
กลุ่มวิชาการโรงเรียนเพ่ือให้
ทราบถึงข้ันตอนและกำหนดการ
ปฏิบัติงานจากสำนักการศึกษา 

9. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

  9.1 นักเรียนสามารถสร้างความรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่างๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศด้วยตนเองได้อย่างดี 
  9.2 ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา มีการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะของ
นักเรียนให้สามารถนำนวัตกรรม หรือสื่อ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้สร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
  9.3 โรงเรียนมีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ 
 

10. การติดตาม... 
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10. การติดตามประเมินผล 
 10.1 ตัวชี้วัดความสำเร็จ 

ตัวช้ีวัด ค่าเป้าหมาย ประเภท
ตัวช้ีวัด 

วิธีการคำนวณ/เครื่องมือ
ในการใช้วัด 

ระยะเวลา 

โรงเรียนมีการรายงานผลการ
ดำเนินงานครบถ้วนและส่งผลงาน
นักเรียน ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  
ได้แก่ โรงเรียนขนาดใหญ่ จำนวน 
3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง 
จำนวน 2 ผลงาน โรงเรียน 
ขนาดเล็ก จำนวน 1 ผลงาน 

ร้อยละ  
95 

ผลผลิต วิธีคำนวณ 
จำนวนโรงเรียนที่มีผลงาน
นักเรียนตามเกณฑ์ฯ / 
จำนวนโรงเรียนในสังกัด
กรุงเทพมหานคร เขตบางนา  
x 100 
เครื่องมือในการใช้วัด 
แบบรายงานผลการ
ดำเนินงานของโรงเรียน 
 

1 ต.ค. 65 –  
30 ก.ย. 66 

  10.2 การติดตามความก้าวหน้า 
          รายงานความก้าวหน้าการดำเนินโครงการเป็นรายเดือนตามระบบการบริหารจัดการ
แผนพัฒนากรุงเทพมหานคร (BMA Digital Plans) 
  10.3 การประเมินผลโครงการ 
          10.3.1 ประเมินผลการดำเนินการของโรงเรียนและจำนวนผลงานของนักเรียน
ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  
          10.3.2 รวบรวมข้อมูลเพื่อรายงานผู้บริหารกรุงเทพมหานคร 
 
 

 ลงชื่อ    ผู้เสนอโครงการ 
       (    ) 
 
 
 
 

 ลงชื่อ      ผู้อนุมัติโครงการ 
       (    ) 
 
 
 
 
 
 



บัญชีจัดสรรค่าใช้จ่ายในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
ให้แก่โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร ปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

 
     จำแนกขนาดโรงเรียนตามสถิติ 25 มิถุนายน 2564 

 
ลำดับ โรงเรียน จำแนกตามขนาด

โรงเรียน 
ค่าวัสดุในจัดทำผลงาน 

เพื่อการเรียนรู้  
(บาท) 

หมายเหตุ 

1 ผ่องพลอยอนุสรณ์ ใหญ่ 15,100.-  
2 เพ้ียนพินอนุสรณ์ ใหญ่ 15,100.-  
3 ศรีเอ่ียมอนุสรณ์ ใหญ่ 15,100.-  
4 รุ่งเรืองอุปถัมภ์ กลาง 13,100.-  
5 วัดบางนาใน กลาง 13,100.-  
6 อำนวยกนกศิริอนุสรณ์ กลาง 13,100.-  
7 วัดบางนานอก เล็ก 11,100.-  

(เก้าหม่ืนห้าพันเจ็ดร้อยบาทถ้วน) 95,700.-  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


