
ชื่อโครงการ  ส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
หน่วยงานที่รับผิดชอบ ฝ่ายการศึกษา  ส านักงานเขตสัมพันธวงศ์ 
ปีงบประมาณ  2566 
 
1. หลักการและเหตุผล  

  ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
ในด้านต่าง ๆ อย่างรวดเร็ว การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จ าเป็นต้องเร่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้เกี่ยวกับ
การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการค้นคว้า การเรียนรู้ การแลกเปลี่ยน และการแบ่งปันความรู้ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม สามารถคัดกรองข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินข้อมูล ได้อย่างเหมาะสม สามารถแก้ปัญหา 
ที่เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รู้เท่าทัน มีจริยธรรมทางเทคโนโลยีได้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ในโรงเรียน จึงต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่าง ๆ 
ผ่ านกา รประ ยุ กต์ ค ว ามรู้ แ ละประสบกา รณ์ที่ ไ ด้ รั บ และน า ไป ใช้ ใ ห้ เ กิ ดประ โ ยชน์ ต่ อ ตน เอ ง  
สังคมและประเทศชาติต่อไป 
  โครงการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ เพ่ือเป็นการส่งเสริม
และสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างองค์ความรู้ ขึ้นได้เองจากการเชื่อมโยง
ความรู้เดิมที่มีอยู่เข้ากับความรู้และประสบการณ์ใหม่ๆ ที่ได้รับ และได้จากการลงมือปฏิบัติในกิจกรรมต่าง ๆ 
โดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อันจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาทักษะทางการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรค์  
ของนักเรียนในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

2. วัตถุประสงค์ 

  2.1 เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้สามารถ
น านวัตกรรม หรือสื่อ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้สร้างสรรค์ผลงานต่าง ๆ เพื่อการเรียนรู้ 
  2.2 เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะและสร้างสรรค์ชิ้นงานต่าง ๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศด้วยตนเองได้ 

3. เป้าหมาย 
  3.1 ด้านปริมาณ 
              โรงเรียนมีผลงานของนักเรียนที่เกิดจากการน านวัตกรรม หรือสื่อ หรือเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่  โรงเรียนขนาดใหญ่ 
จ านวน 3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง จ านวน 2 ผลงาน โรงเรียนขนาดเล็ก จ านวน 1 ผลงาน 
  3.2 ด้านคุณภาพ 
              นักเรียนสามารถน าความรู้และทักษะในการใช้นวัตกรรม / สื่อ / เทคโนโลยีสารสนเทศ
ต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีคุณภาพ 

4. ลักษณะโครงการ 
  4.1 ประเภทโครงการ เป็นโครงการตามยุทธศาสตร์และเป็นโครงการต่อเนื่อง  

4.2 ความสอดคล้องหรือเชื่อมโยงกับยุทธศาสตร์ ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
(พ.ศ.2561 – 2580) ด้านที่ 3 การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของประเทศ แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 
– 2579 ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ แผนพัฒนา
กรุงเทพมหานคร ระยะ 20 ปี ระยะที่ 3 (พ.ศ. 2566 – 2570) ด้านที่ 3 มหานครส าหรับทุกคน       

            
           มิติที่ 3.3 ... 
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มิติที่ 3.3 การศึกษาส าหรับทุกคน เป้าประสงค์ที่ 3.3.2.1 โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานครมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในวิชาหลักจากการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐานมีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น มาตรการสอนเสริ ม 
ในรายวิชาที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ า พร้อมทั้งสนับสนุนและส่งเสริมในรายวิชาที่ผู้เรียนถนัด และอยู่ใน แผนปฏิบัติ
ราชการกรุงเทพมหานคร ประจ าปี พ.ศ. 2566 ด้านที่ 3 มหานครส าหรับทุกคน มิติที่ 3.3 การศึกษาส าหรับ
ทุกคน เป้าหมายที่ 3.3.2 การพัฒนาคุณภาพการศึกษา เป้าประสงค์ที่ 3.3.2.1 โรงเรียนในสังกัด
กรุงเทพมหานครมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาหลัก จากการทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน มีคะแนนเฉลี่ย
เพ่ิมข้ึน มาตรการส่งเสริมแลสนับสนุนการจัดโครงการ/กิจกรรมที่พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

4.3 รูปแบบโครงการ เป็นการจัดสรรงบประมาณให้โรงเรียน ด าเนินการจัดกิจกรรม 
เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานและคัดสรรผลงานของนักเรียนที่มีคุณภาพดีที่สุดส่งส านักการศึกษา 
ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนขนาดใหญ่ จ านวน 3 ผลงาน โรงเรียนขนาดกลาง จ านวน 2 ผลงาน 
โรงเรียนขนาดเล็ก จ านวน 1 ผลงาน 

5. ระยะเวลาและสถานที่ด าเนินการ  

  ตั้งแต่เดือน ธันวาคม 2565 - กรกฎาคม 2566 

6. แผนปฏิบัติการ 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 
ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

1.จัดสรรงบประมาณใหโ้รงเรียน             
2.โรงเรียนรายงานแผนการจัด
กิจกรรมเพื่อส่งเสริมสนับสนุน 
ให้นักเรียนสร้างสรรคผ์ลงาน 
เพื่อการเรยีนรู้ และแผนการใช้จ่าย
งบประมาณ ส่งส านักการศึกษา 

            

3.โรงเรียนด าเนินการจัดกิจกรรม 
เพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียน
สร้างสรรคผ์ลงานเพื่อการเรียนรู ้

            

4.โรงเรียนคดัสรรผลงานของนักเรียน
ทีม่ีคุณภาพดีที่สุด ส่งส านักการศึกษา 
ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่ 
โรงเรียนขนาดเล็ก จ านวน 1 ผลงาน 

            

5.โรงเรียนรายงานผลการด าเนินงาน 
ส่งส านักการศึกษา 

            

6.ส านักการศึกษาสรุปผล 
การด าเนินการ และเผยแพรผ่ลงาน 
ของนักเรียนทางเว็บไซต ์

            

 

 

 

7. งบประมาณ... 
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7. งบประมาณ 
  โดยเบิกจ่ายจากงบประมาณรายจ่ายประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 งบรายจ่ายอ่ืน  
งานงบประมาณโรงเรียน รายการค่าใช้จ่ายในการส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ 
จ านวน 33,300 บาท (สามหมื่นสามพันสามร้อยบาทถ้วน) โดยจัดสรรให้โรงเรียนด าเนินการ โรงเรียนละ
11,100.- บาท 
        

กิจกรรม กลุ่มเป้าหมาย รายการค่าใช้จ่าย จ านวนเงิน 
(บาท) 

กฎหมายระเบียบ 
ที่เก่ียวข้อง 

ส่งเสริม 
สนับสนุน 
ให้นักเรียน 
สร้างสรรค ์
ผลงานเพ่ือ 
การเรียนรู้ 

โรงเรียนสังกัด 
กรุงเทพ- 
มหานคร 

โรงเรียนขนาดเล็ก  
จ านวน 3 โรงเรียน  
โรงเรียนละ 11,100 บาท 
(3 โรงเรียน x 11,100 บาท) 
 
หมายเหตุ ขนาดโรงเรียน 
ตามปีการศกึษา 2561 

33,300.- - ระเบียบกรุงเทพมหานคร 
ว่าด้วยการก าหนดประเภท
รายรับ - รายจ่ายและการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับงบประมาณ 
พ.ศ. 2533 
- ระเบียบกรุงเทพมหานคร 
ว่าด้วยการเบิกจ่ายค่าใช้จ่าย
ในการจัดงานหรือกิจกรรม
ของหน่วยงานในสังกัด
กรุงเทพมหานคร พ.ศ. 2554 

 
8. ความเสี่ยงของโครงการและแนวทางการบริหารความเสี่ยง 

 ความเสี่ยง 
การประเมินความเสี่ยง 

แนวทาง 
การบริหารความเสี่ยง โอกาส 

ที่จะเกิด 
ผลกระทบ ระดับของความเสี่ยง 

โรงเรียนไม่สามารถ
ด าเนินการได้ตามเป้าหมาย 
เนื่องจากข้าราชการครู 
และบุคลากรทางการศึกษา
กรุงเทพมหานครที่ได้รับ
มอบหมายให้ปฏิบัติงาน     
มีภาระงานมาก 

1 1 ปานกลาง มีหนังสือแจ้งโรงเรียน 
เป็นระยะ ๆ และมีการแจ้ง
ข่าวสารทางเว็บไซต ์
ส านักการศึกษา  
เพ่ือให้แต่ละโรงเรียนได้ทราบ
ขั้นตอนและผลการปฏิบัติงาน 

9. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
  9.1 นักเรียนสามารถสร้างความรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงานต่าง ๆ ผ่านการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศด้วยตนเองได้อย่างดี 

9.2 ข้าราชการครแูละบุคลากรทางการศึกษากรุงเทพมหานคร มีการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
ทักษะของนักเรียนให้สามารถน านวัตกรรมหรือสื่อหรือเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 
เพ่ือการเรียนรู้ 

9.3 โรงเรียนมีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพื่อการเรียนรู้ 
 

10. การติดตาม... 
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10. การติดตามและประเมินผล 

  10.1 ตัวชี้วัดความส าเร็จ 

ตัวชี้วัด 
ค่า

เป้าหมาย 
ประเภท
ตัวชี้วัด 

วิธีการค านวณ/       
 เครื่องมือในการใช้วัด 

ระยะเวลา 

โรงเรียนมีการรายงานผล
การด าเนินงานครบถ้วน
และส่งผลงานนักเรียน
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
ได้แก่ โรงเรียนขนาดเล็ก 
จ านวน 1 ผลงาน 

ร้อยละ 
95 

ผลผลิต วิธีการค านวณ 
จ านวนโรงเรียนทีมีผลงานนักเรียนตาม
เกณฑ์ / จ านวนโรงเรียนทั้งหมด x 100  
เครื่องมือที่ใช้ในการวัด 
แบบรายงานผลการด าเนินงานของโรงเรียน 

ก.ย. 65 - 
ต.ค. 66 

  10.2 การติดตามความก้าวหน้า 
ความก้าวหน้าในการด าเนินงาน ระยะเวลาการรายงาน คิดเป็นร้อยละ 

1.โอนงบประมาณให้โรงเรียน ต.ค. 65 10 
2.โรงเรียนรายงานแผนการจัดกิจกรรมส่งเสริมสนับสนุน
ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ และแผนการ
ใช้จ่ายงบประมาณ ส่งส านักการศึกษา 

ต.ค. - พ.ย. 65 20 

3.โรงเรียนค านวณการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมสนับสนุน
ให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือการเรียนรู้ 

พ.ย. 65 - ก.ค. 66 70 
 

4.โรงเรียนคัดสรรผลงานของนักเรียนที่มีคุณภาพดีที่สุด 
ส่งส านักการศึกษา ตามขนาดของโรงเรียน ได้แก่ 
โรงเรียนขนาดเล็ก จ านวน 1 ผลงาน 

ส.ค. 66 80 

5.โรงเรียนรายงานผลการด าเนินงาน ส่งส านักการศึกษา ส.ค. 66 90 
6.ส านักการศึกษาสรุปผลการด าเนินการ และเผยแพร่
ผลงานของนักเรียนทางเว็บไซต์ www.bmamedia.in.th 

ส.ค. - ก.ย. 66 100 

  10.3 การประเมินผลโครงการ 
  ประเมินผลการด าเนินการของโรงเรียนและจ านวนผลงานนักเรียนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 
 
      (ลงชื่อ)..................................................ผู้เสนอโครงการ 
     
 
 
 
      (ลงชื่อ)..................................................ผู้อนุมัติโครงการ 
     

http://www.bmamedia.in.th/

